Dragon Kingdom

1. Diritto di partecipazione e ripartizione della raccolta
Ammontare minimo, rapportato alla raccolta, destinato a montepremi, esclusi 96,47%
eventuali jackpot (%RTP) [per i giochi a solitario, nell’ipotesi di strategia
standard di gioco]
Prezzi minimo e massimo dei diritti di partecipazione al gioco € 0,01 /1.000
Presenza di jackpot interni al gioco NO
Quota della raccolta destinata ai jackpot interni /
Presenza di jackpot condivisi con altri giochi NO
Quota della raccolta destinata ai jackpot condivisi /

2. Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco),
regole di determinazione dei risultati e delle vincite

Dragon Kingdom e’ una videoslot 5x3, 25 lines
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PUNTATA TOTALE 25
" CREDITO 10000

PUNTATA €125
CONTANTI € 500,00

Caratteristiche e funzioni

Tutte le combinazioni vincenti pagano solo da sinistra a destra
Tutte le vincite vengono moltiplicate in base alla puntata per linea
Le puntate sono effettuate in monete per linea
Per controllare le puntate, il giocatore €’ in grado di modificare il valore di una moneta in
valuta reale ed anche aumentare il numero di monete per linea
Il saldo, le puntate, le vincite sono tutte visualizzabili sia in monete che in valuta reale in ogni
momento
Ci sono 10 diversi simboli nel gioco.
o 4 simboli superiori rappresentati da una Guerriera di Draghi e 3 draghi. Sempre
presenti durante il gioco.
o 4 simboli bassi, Royals. Sempre presenti durante il gioco.
o 1 simbolo Wild. Il simbolo Wild sostituisce tutti gli altri simboli tranne gli Scatter.
Sempre presente durante il gioco
o Simbolo Scatter — innesca i Free Spins. Puo’ essere ottenuto su ogni rullo
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REGOLE DEL GIOCO

Le vincite si moltiplicano per la puntata per linea
Tutti i valori sono espressi come vincite reali in monete

-y
5 - 1000
4 - 400
3-100

5-150 5-150 5-130
4 -100 4-100 4 -80 4 -80
3-30 3-30 a-20 3-20

] o b Tutti i simboli pagano da sinistra a destra su ruote adiacenti
I 4 - iniziando dalla ruota pil a sinistra.
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REGOLE DEL GIOCO
Ll
Questo simbolo & WILD ol - 4004 Tre o piu simibol
o noatituisce tutti i Ll - 1000 scatier in qualsiani
L

simboli tranne quelli 1Y - 300 punto ded rulli attivano
Scatter ] il round gari gratis

Tre o pid simboli scatter in gualsiasi punto del rulli fanno vincere 5 ginl gratis

Tre o piu Simboli Scatter durante il round Gin Oratis t premiano con 3 gir gratis aggluntivi
con Foprione attuale Senra limiti!

Lo vincile geri gratis ai sommano alla vincita della payline

Durante i gin normali, tutth | semboli vengono impilati tranme gh Scatier

Viene pagala solo la vincila piu alta por bnea
Quando sl vince su piu linee, tutle le vincite vengono aggiunte alla vincita tolale
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Funzione dei Giri Gratis

| Giri Gratis vengono ottenuti se 3 o piu’ simboli scatter appaiono sui rulli
Il giocatore ottiene 5 free spins
Al giocatore vengono presentate 5 possibili scelte di Free Spins. Ogni opzione vede solo uno
dei simboli superiori bloccato o il Wild bloccato durante i free spins, con un moltiplicatore
vincita differente per tutta la durata dei Free Spins, a seconda del valore del simbolo scelto

e Dopo che il giocatore ha scelto la sua opzione, dei rulli speciali saranno in gioco durante il
bonus, in base all'opzione scelta

e Tre o piu’ simboli Scatter ottenuti durante i free spins innescano altri 3 free spins con le
stesse impostazioni dell’'opzione selezionata
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Allinizio del ROUND GIRI GRATIS sceghi una delle cingue opriond, ognuna con un diverso
simbodo impilato @ moltplcatore vincita
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Drur el il giro o gicl gr atis, sono in gloco ruote speciali
Ogni oprione ha un diverso set di rulli con un singodo simbolo mpelato in base alfoprione scella
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Regole Del Gioco

DRBEGON KINGDOM
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Il ghoco paga su 25 righe della seguents configurarions
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| pagamanti @ | ghochi somno candellati dal malfunsionamento

| tasti SPAZIO o INVIO sulls tastiera possond essere usali per far partire o fermare il rullo

LRTP teorico di questa partita & 9647 %
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Viene pagata solo la vincita pil': alta per linea.
Quando sl vince su pll linee, tutte le vincite vengono agglunte alla vincita totale.

| tasti SPAZIO e INVIO sulla tastiera possono essere usatl per far partire o fermare il rullo,

L'RTP teorico dl questa partita & 96.53%
IN caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite saranno annullate.

FUNTATA PER LINEA

PONTATA ToTALE O p L A\f
CHEth PER GIRARE, PREMI PLAY!

PUNTATA € 2,50 VALORE MONETA —
CONTANT! € 500,00 € 0,05 o AUTOPLAY




